Geomatica : Classifica ¢cao do coberto

do solo

e Objectivo: criar uma classificagcao do uso do solo
precisa para uma drea da California

e O Output sera um conjunto de mapas tematicos
incluindo:
— Classificagcao do coberto
e Water, Mountain, Urbano, Agricultura, Floresta,
— Mapa de fluxo Input — Output



Dados Input

e Os dados de input do processo sQo:

— Modelo Digital de Elevacdo: formato Erdas
Imagine (.imQ)

e dem.img
— Imagem Landsat 7 TM - formato PCIDSK (.pix)
e |7_ms.pix (NOTA: pix € uma BD espacial)
— Areas de treino — formato ESRI Shapefile (.shp)
e classpoly.shp
e Localizacdo:

— classifTutor.rar



File Edit Yiew Layver Tools
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Processamento

do DEM

O input da classificagao
uvtiliza produtos
derivados do MDE
original

MapaDeclives ~— Mapa de orientagoes

— Mapa de declives

Mapa Orientacoe:

unnamed project:: Map:
Eile Edit Wiew Layer Tools
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Planeamento da Classifica ¢cao

o Copiar os layers de declive e orientagao
para o ficheiro Landsat TM

— Utilizar FILE->Export -> To existing file

e Addicionar novos canais ao ficheiro
Landsat TM

— Para conter os dados dos locais de treino e o
layer de output da classificagao

— Adicionar o ficheiro para a FILE tree-list, e utilizar
a opc¢ao ADD -> Image layer a partir do context
menu



Classifica cao Interactiva

* A classificacao sera feita de
modo interactivo na janela

4 Session Configuration ] Configurar q Sessao de
Descriptior: [Land Use Classification oge -
Input | Training| Output -~ CIGSSIflcqgao
B Fed | Green| Blue | Channels| Channel Char?nel T
N TH Bend 1 e Input layers: Landsat TM
2| v TH Band 2
: ARy TH Band 3 2,3,4,5,7 & slope & aspect
_4 | TH Band 4 . .
ﬁ v v T Bend S e Seleccionar os layers vazios
v v Aspect Layer from Inagine DEN para os locais de treino e de
8 v Slope Layer from Imagine DEM
ﬂ Classification Training Areas output
ﬂ b4 w |focus Empty Lo . . -
_]JL,I foets tliplty = » Selecionar a combinag¢ao dos
Acceptl ml Eancell Sessions...l ﬂl quers VlSIVeIS (5'4,3)

e Aceitar configuragao
(Accept)



Classificacao Interactiva

QT e oo 2 Geracao dos locais de treino
Lil T E—— * Iremos importar a informacdo dos
< 2 locais de treino a partir duma Shape
file
e CLASS->Import->Vector(s)
ml Sove] E_  Escolher o ficheiro -> classpoly.shp

e Marcar a coluna “polygon boundary”
e Clicar na coluna “field” e seleccionar

File.._l |E:hdatahasprsinboothh classpoly. shp

Destination Class: none

Soomen 20| Pobon | g | “class”
b | [ v | O [10 Fchsseob 5  Este é o atributo na classe de
informac¢ao

e Rasterizar....

F!asterizel Eancell ﬂl




4 Training Site Editing

C_Iassific:ac;&o Interactiva

Class Edit Tools
Walug M ame Colour| T hreshold| Bias | Imported S ij

1 [Water [ ] 300 1.00 Lakes, F
2 2 |Mountain [ ] 3.00 1.00 M ountai

3 3 |Urban-1 3.00 1.00 Urbar -
4 | 4 |Utban2 [ ] 300 1.00 Urban -
15 5 [Crops 3.00 1.00 Agricul
E | B |Clear-1 [ ] 2000 1.00 Clearcul
7| 7 |Cloud 3000  1.00 Clowd o
g 8 |Clear-2 3000 1.00 Fallow fi
g 9 |Clear-3 3.00 1.00 Harvest
10 10 |Clear-4 300 1.00 Empty F
. 2

Save & Cloze Savel Helpl

% <unnamed project:: Classification Map

File Edit Wiew Layer Tools

Deverao agora estar
disponiveis 10 classes e os
poligonos visiveis na janela
view

3 Editar as cores, os nomes das
classes e as descricoes no
painel fraining site



4 Class Histogram Display

4 <unnamed project >: Classification Map

Eile Edit Wiew Laver Tools

Classificacao Interactiva
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Existe um grande nUmero de
fungoes para verificar antes
de classificar os dados (ver o
menu Tools)

— Histogramas - mostrando

apenas os dados nas classes
seleccionadas

— Signature statistics
— Signature separability

— Scatterplot - mostrando a
media e a elipse para cada
classe

— Classification preview



Classificacao Interactiva

4 <unnamed project >: Classification Map
File Edit View Layer Tools Help

Editing Blo ~EEaal  Depois de analizarmos,
Tools | * R BT -Eev oo

B podemos adicionar mais locais
' de treino, ou combinar classes

e Os locais de freino sao
adicionados utilizando as
ferramentas da interface
Geomatica

 As opcoes Merge, Clear e
Delete estdo disponiveis no
painel de edi¢ao Training site

[ [Seale: 445,000 [x025 [P 1 "Water”




Classificacao Interactiva

4 Quando estivermos satisfeitos
com os locais de freino  _
executamos a Classifcagao

4 Classify =] - -
e Sao apresentados fres
— Algorithm —F'aralln-alepipe-d F'ararruetntsrs-— qlgorltmos de CIOSSIflcngo:
v Parallelepiped [~ with Mazimum Likefihood ag tie brealker e o
o Minill'num Dilstarl'uc:e ¢ quqlellplpedo
£ e Heireos * With or without tiebreaker
* Minima Distancia
— Classification Options . ) Mqumq VerOSimiIhqngq
[v Show Report [~ Save Signatures [~ Create PCT . .
Uze Bitnap &3 Mask Im ® W“lh Or WIthOUi nU" CIGSS
il T * Também existem op¢oes para:
sty ol Hep) * Mostrar o relatério de

classificacao
e Gravar os dados da assinatura
e Criar uma tabela de pseudo-
cor para a imagem de output

(utilizando cores
seleccionadas)



Classificacao Interactiva

File: E:“~data~asprsinbooth~l7_m=.pi=
Claszification Algorithm: Mazimum Likelihood
Classification Input Channels: 2.3.4.5.6.7.8
Classification Training Channel: 9
Classification Result Channel: 10
Hame Code Pizel= ZInage Thres Bias
Water 1 414013 10.35 3.00 1.00
Hountain 2 1061205 26.53 3.00 1.00
i Dotie R o in : 6 :
e T R S * A imagem classificada e
Clear-1 6 242235 6.06 3.00 1.00
Cloud 7 33227 0.a83 3.00 1.00 °
et g REw omo ogm ih gerada conjuntamente
Clﬁaifl lg 8?813 5.20 2.00 1.00 e

reral  aoouonh 106 com um relatorio o qual
J pode ser gravado como
e S| um ficheiro texto

v | [Scale: 445,000 [#025  [P: 2 "Mountain”




Produ cao do mapa de Classifica cao

e O mapa pode ser criado utilizando as mesmas ferramentas

e Mudar para MAP Mode, para visualizar os dados na pagina
e Mudar paper setup para landscape
 Mudar area scale para fit on page

e Gerar os itens marginais:

* A legenda é gerada a partit da descricdo das classes a qual é
infroduzida aquando da criagdo dos locais de treino...

* Se ainda nao rotulamos as nossas classes, podemos utilizar a
ferramenta class labeling

e Gravar o projecto e imprimir o mapa



Produ cao da carta da classifica cao

Eile Edit Wiew Laver Tools Help
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File  Edit

Wigw Laver Tools

Lele Gz seiilicn S0l Solulia_o

MLl

Heeos M

Aatirnn s

J

1 Trainiog Areas Goneratel From Shape Yeowor File [m]
TP LAYER

]

]

O &,

B

] .

O

O

|

O ”

O .

Trraalun b Feln Ficl ol TC G ulies
8}
- -

h e
it | |Zoom: 59% |

Produ cao de
cartografia
tematica

e Podemos criar

mapas mais
complexas
mostrando por
exemplo o processo
de classsifcagao



