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Alarme Doméstico Pretende-se simular um sistema de alarme doméstico para um apartamento
com cinco divisoes®

O sistema de alarme deve ser constituido por um conjunto de sensores (de intrusdo (abertura
de portas), de movimento (interior da casa), de fogo, de fuga de gés, de inundacdo) que detectam
perturbacoes ao normal funcionamento do sistema. Além disso deve possuir uma campainha de alarme
que toca sempre que os sensores assinalam uma perturbacao sem que haja um consequente desarmar
do sistema.

O sistema tem dois modos de funcionamento, armado e desarmado, sendo que a passagem de
armado para desarmando estd protegido por uma senha (4 digitos), sendo que esta, tendo um valor
por omissao, deve poder ser mudada pelo utilizador.

Exemplo de funcionamento: estando num estado inicial de desarmado, o sistema é armado (ne-
cessita senha), apds isso um dado sensor é activado, por exemplo pela abertura da porta de entrada,
o sistema exibe (sonoramente num caso real) uma mensagem e d& ao utilizador um dado ndmero de
tentativas para introduzir a senha correcta. Se a senha correcta introduzida o sistema é desarmado,
caso contrario a campainha de alarme é activada e s6 se desliga apds a introducao da senha correcta.

O seu programa deve ser entao capaz de simular um sistema de alarme. A sirene é substituida por
uma mensagem apropriada, as alteracoes ao estado dos sensores serao provocadas pela invocacao de
métodos apropriados, etc. Para efeitos de teste deve fixar um conjunto de eventos que irao decorrer
sequencialmente desde o comego da execugao até ao seu terminar.

e Documente o seu programa. Tanto em termos de documentacao interna, como de documentagao
externa na forma de um pequeno manual de utilizagao. Utilize a representacao UML para
modelizar a hierarquia de classes.

e E obrigatorio a organizagao do cédigo em termos de uma hierarquia de classes.

e Deve organizar o seu codigo em, pelo menos trés ficheiros, um respeitante a declaragao do sistema
(e.g. sistemaAlarme.h), outro respeitante & implementagao do sistema (e.g. sistemaAlarme.cpp)
e finalmente outro referente & utilizacdo/simulagéo do sistema (e.g. simulaSA.cpp).

3Um sistema deste tipo foi h4 uns tempos atras objecto de antincios na televisido Portuguesa feitos por um
conhecido quarteto de cémicos.




