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1. A resolugio completa dos problemas inclui a Jusnﬁcaﬁo do racxocxruo uttlxzado ea aprscntag:ﬁo dos
célculos efectuados.

" 2. Durante o decorrer da prova n#o serao prstados qumsquer esclarecxmentos
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Uma determinada doeng:a afecta de forma grave 2% dos mdmduos de uma populaqﬁo e
de forma moderada 10% dessa mesma popu.la;io Os restantes individuos nfio -estdo
afectados pela doenca.
Certo laboratério dispGe de um teste para diagnosticar a doenga, 0 qual d4 um resultado
positivo em 90% dos casos graves, em 60% dos casos moderados e em 2.5% dos
individuos nio afectados pela doenga. ‘
1. Um individuo, escolhido ao acaso na populaq.ﬁo ¢ submetido ao teste.
(2) Qual a probabilidade do resultado do teste ser positivo?
(b) Qual a probabilidade do individuo ter a dbenc;a de forma grave e o resultado do seu
teste ser negativo? '

(c) Se o teste der um resultado positivo, qual € a probabxhdade do mdmduo estar
afectado pela doenga?

2. E efectuado um rastreio da doenga sendo submetidos ao teste 20 individuos,
escolhidos ao acaso na populagio. A populagio ficara sujeita a um regime especial de
vigilincia médica se nesse rastreio pelo menos trés testes derem resultados positivos.
Admitindo que os resultados dos testes sdo independentes, qual a probabilidade da
populagdo ficar sujeita ao regiine de vigilancia? |
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Dois jogadores lancam alternadamente um par de dados eciuih'brados (com as faces
numeradas de 1 a 6) analisando, em cada langamento, o total dos pontos obtidos. E
considerado vencedor aquele que primeiro obtiver um total de pontos igual a 7.
Seja X a varidvel aleatéria real que descreve o mimero de langamentos efecmadds até um
jogador ser considerado vencedor.
1. Determine a lei da varisvel aleatéria X.
2. Mostre que a esperanga matemética de X é 6.
3. Determine a probabilidade de ser considerado vencedor o jogador que inicia o jogo.
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(R, A, P), mdependentes. v
Seja Q a tribo de Borel sobre IR Prove que se gx e g sdo ﬁmc;&es reais de varnivel _
real tais que o
- VBega'g,l(B)eQB i=1,2,
) entﬁo g1(X) e gz(Y) s30 varidveis alea.ténas reais independentes. .

2. Exprima a fung@io de reparticio davanﬁvela]eaténaZ=mm(X Y)emtermosdas
furicdes derepamgiode XelY r

3. Suponha que X segue uma lei normal de média 1 e desvm-padrio 2equeYé
absolutamente continua de den51dade

(a)CalculeP((X Y)e]-3, 1[x]12[) o 5
(b) Sabendo que E(Y ")—-;—- k € IN, obtenha a matriz de vané.ncxas—covanﬁncxas do

vector aleatério (X, 4X+¥+1 ).
{c) Determine a fung¢o densidade do vector (X, e ).
(d) Calcule P (Z*~Z<0).

Nota: Dizemos que a varidvel aleatria real X ‘segue uma lei normal de parimetros m e o,
m e IR, & e IR", se a sua lei & absolutamente continua de densidade
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Cotagdo

I -5.5 valores
II -5.25 valores
III - 9.25 valores

oY



	Acr56.tmp
	AcrA2.tmp

