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Tipos de Dados Simples, Inteiros (“Integer”) e Reais (“Real”)

Exercicio 3 Diga o tipo e calcule o valor de cada uma das expressoes seguintes:

1.243%2+3%4 5. round(99.9) 9. 128 div 3 mod 5

2. sqr(3) 6. -round(99.9) 10. 128 mod 5 div 3

3. sqr(2.0) 7. 10 div 3 11. 193 mod 19 div 3 * 127
4. trunc(-99.9) 8.10 /3 12. (8 div 5) / (8 mod 5)

Escreva programas que lhe permitam verificar a correcgdo das suas respostas.

Exercicio 4 Tendo em conta a tabela:
variavel  tipo  valor

a real 5.7
b real 8.2
c integer 7

d integer 4
determine o tipo e o valor de cada uma das expressoes:

1. sqr(a+b)/(c+d) 4. trunc(a-b) 7. (cdivd)/(-a)
2. cx(c mod d) 5. trunc(a-b) div ¢ 8. trunc(abs(cos(x))) mod 1
3. (c mod d)/2 6. exp(2xln(c)) 9. 2x(b-a)

Escreva programas em que lhe seja possivel verificar a correccao das suas respostas.
Exercicio 5 Considere a seguinte expressao:
16.4 — 51.0 / 4.8 x 0.6 + 74.92

Coloque o nimero minimo de parentesis na expressao de modo que as operacoes sejam
efectuadas pela ordem indicada em cada uma das alineas:

1. —+x%/ 2. x4+ /— 3./ — +x
Exercicio 6 Proceda de modo anédlogo ao do problema anterior relativamente a expressao
22 416 * 100 mod 12 — 9 div 4
e de modo que as operacoes sejam efectuadas pelas seguintes ordens:
1. + mod * div - 2. div - mod * + 3. - mod div * +
Exercicio 7 Supondo que as seguintes declaragoes tenham sido feitas, diga se cada uma das

atribuicées é ou nao vélida, e nesse caso, proponha uma modificacao necessaria para que a
referida instrugao se torne valida :

var m, n : integer;



a, b : real;

1. m := trunc(b); 5. b :=2.99 % 10; 9. 2ab :=2 % a * b;
2. m := trunc(b) + a; 6. b := 2.99 x 10%; 10. a := (.54E+2-1);
3. p:=m+ n; 7. n:= a - trunc(a); 11. a:=m / n;
4. m := n mod a; 8. ma_elec := 0.910956E-27; 12. b := 4 + 2a;

Escreva programas em que lhe seja possivel verificar a correccao das suas respostas.

Exercicio 8 Escreva uma instrucao de atribuicao para cada uma das seguintes accoes:
1. O contador I é incrementado de uma unidade;
2. M é uma copia do valor de N;
3. Q é o valor da divisao inteira dos inteiros I e J;
4. X é o valor da divisao real dos inteiros I e J;
5. I é o valor arredondado do real X;
6. I é o maior inteiro inferior ou igual a X, positivo;
7. M é o inteiro mais préximo da média dos reais A e B;
8. A varidvel t20 toma o valor da tangente de 20 graus;

9. Dado n, inteiro nao nulo, a varidvel inteira SINAL toma o valor 1 se n for positivo e -1
se n for negativo;

10. U toma o valor do algarismo das unidades do real X;

11. R toma o valor de y/Z se x for nao negativo, ou de \/—z, caso contrdrio;
12. Z toma o valor de médulo de Y elevado a X;

13. ALFA é o angulo (em graus) cuja tangente ¢ x;

14. y « y + 4z + 322 + 223 + 2* (procure minimizar o numero de operacoes);

15 - sin(ax)

- Y 2a cos?(ax)

16. A &rea de um poligono regular de n lados de comprimento b é dada por:
1
area «— —anCoth
4 n

tan(2z)x?

17. raizbde3 — /73 19y = s
d

/a2 b2—a)4
18. z « logg(32% 4+ 6 20. fraccao — a+ 21, g Wotb-a
6 ) o T

5

Escreva programas que lhe permitam verificar a correccao das suas respostas.



