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1. Estrutura e funcionamento béasicos de um computador digital

(a) O modelo de von Neumann. As componentes basicas de um computador digital.

(b) Representagao computacional de entidades numéricas e ndo numéricas.
2. Algoritmos e programas.

(a) Objectivos a atingir (Correccao, Clareza e Eficiéncia) e como os atingir (Abstracgao
e Modularidade).

(b) Programagao como resolugao estruturada de problemas.
3. Introdugao a programagao imperativa (linguagem C).
(a) Tipos elementares de informagao: varidveis e constantes; expressoes aritméticas e
l6gicas.

(b) Estruturas de controlo em programacao imperativa: atribuigao, sequenciagao, de-
cisao, seleccao e repeticao.

(c¢) Tipos Estruturados de informagao: Tabelas e operagoes béasicas sobre suas repre-
sentagoes estaticas. Manipulacao de ficheiros.

4. Metodologia da programacao: desenvolvimento modular e descendente de programas.
Funcoes e passagem de parametros.

5. Introdugao & programacao recursiva

6. Algoritmos bésicos de ordenamento e pesquisa em vectores (representacao estatica).



