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Proposta de tema

Titulo: Interface Grafico para Aplicagoes Numéricas

Sumario: No ano de 2005, o Centro de Matemaética da Universidade de Coimbra criou o chamado Labo-
ratério de Matemdtica Computacional (LMC, http://www.uc.pt/uid/lcm), com o objectivo
de promover a utilizagao da Matematica e do Célculo Cientifico na resolucao de problemas
com origem em diversas areas da Ciéncia, Engenharia e Finangas.

Apesar do enorme sucesso de alguns desses projectos, existem ainda lacunas que urgem resol-
ver.

Em particular, o interface com o utilizador nao tem correspondido a qualidade dos algoritmos
uma vez que o software desenvolvido nos projectos nao € finalizado no sentido de permitir uma
interaccao user friendly.

O desafio colocado neste projecto consiste desenvolver uma aplicagao que faga o interface entre
o software desenvolvido por investigadores do LCM (em MatLab, Freefem++ ou outros) e o
utilizador final, entendido como alguém ligado ao meio industrial.

O interface devera ser feito recorrendo a elementos graficos como sistemas de janelas, icones e
menus, através de uma pagina da Rede.

A aplicacdo tera que estar estar preparada para correr em diferentes sistemas operativos e ser
bastante apelativa, tanto do ponto de vista estético como funcional.

Como objectivo final tem-se o “empacotar” de uma dada aplicacao para entrega “chave-na-
mao” a uma empresa, eventualmente através da construcao de uma mdquina virtual.

Condicoes de Preferéncia: Bases de Dados, HTML, PHP

Condicoes Especiais: Conhecimentos béasicos de Matematica Numérica
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