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Proposta de tema

Titulo: Editor de Caminhos de Aprendizagem

Sumario:

Os Caminhos de Aprendizagem definem-se como sendo um sucessao
de objectos de aprendizagem, com multiplas transi¢oes possiveis en-
tre eles, sendo o aluno, de acordo com o seu perfil de aprendizagem,
que deve definir o seu préprio percurso, dentro dos muitos percursos
possiveis.

Pretende-se construir um Fditor de Caminhos de Aprendizagem que a
partir de uma especificacao do grafo contendo os diferentes caminhos
de aprendizagem, assim como dos diferentes objectos de aprendizagem
(nés do grafo), e das transigoes respectivas (arcos do grafo) construa,
recorrendo a uma base de dados de grafos (i.e. Neoj), construa os
Caminhos de Aprendizagem a serem percorridos através de um inter-
face de rede.

Condigoes de Preferéncia: Bases de Dados, Grafos, LAMP

Condicoes Especiais: -
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