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Proposta de tema

T́ıtulo: Editor de Caminhos de Aprendizagem

Sumário:

Os Caminhos de Aprendizagem definem-se como sendo um sucessão
de objectos de aprendizagem, com múltiplas transições posśıveis en-
tre eles, sendo o aluno, de acordo com o seu perfil de aprendizagem,
que deve definir o seu próprio percurso, dentro dos muitos percursos
posśıveis.
Pretende-se construir um Editor de Caminhos de Aprendizagem que a
partir de uma especificação do grafo contendo os diferentes caminhos
de aprendizagem, assim como dos diferentes objectos de aprendizagem
(nós do grafo), e das transições respectivas (arcos do grafo) construa,
recorrendo a uma base de dados de grafos (i.e. Neo4j ), construa os
Caminhos de Aprendizagem a serem percorridos através de um inter-
face de rede.
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