Capitulo 5

Leitura e Escrita

A leitura e a escrita em Haskell é feita de uma forma puramente funcional através da
Monade I0. Nao vou aqui descrever as monades nem a forma como o Haskell formaliza
as entradas e saidas a custa das monades, vou limitar-me a descrever as fungoes de
leitura e escrita presentes no Prelude.

5.1 Funcoes de Escrita

As funcgoes de escrita vao ter todas co-dominio na monade I0. Temos assim as seguintes
funcoes de escrita de valores.

putChar :: Char -> I0 () Escreve um caracter
putStr :: String -> I0 O Escreve uma sequéncia de caracteres
putStrln :: String -> I0 O Escreve uma sequéncia de caracteres e

muda de linha

print :: Show a => a -> I0 () | Escreve um valor.

5.2 Funcoes de Leitura

As fungdes leitura vao ter diferentes co-dominios conforme o seu objectivo.

getChar :: 1I0 Char Lé um caracter

getlLine :: IO String Lé uma linha e converte-a numa sé
sequéncia de caracteres

getContents :: IO String Lé todo o contetdo da entrada e converte-a

numa s6 sequéncia de caracteres

interact :: recebe uma funcao de sequéncias de caracte-
(String -> String) -> I0 () | res parasequeéncias de caracteres como argu-
mento. Todo o conteiido da entrada é pas-
sado como argumento para essa funcao, e o
resultado dessa aplicagao é visualizado.

readlO :: Lé uma sequéncia de caracteres.
Read a => String -> I0 a
readlLine :: Read a -> I0 a Lé uma sequéncia de caracteres e muda de
linha.
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5.3 Sequenciagao

A forma de combinar varios comandos de escrita (ou de leitura) é feita no ambito dos
operadores mondadicos. Temos entao dois operadores que nos permitem combinar varias
instrugoes de entrada/saida.

>> | Combina dois comandos sequencialmente.

>>= | Combina dois comandos sequencialmente, passando o resultado do
primeiro como argumento para o segundo.

5.3.1 A notacao do

Uma sequéncia ordenada de instrugoes pode ser escrita de uma forma simplificada
através da notacao do. Temos entao:

do <padrdo assoctiado ao Tesultado de uma acgcdo> <- <acglo>
<definigbes locais>

Por exemplo:

le :: I00)
le = do c¢ <- getChar
putChar c

5.4 Um exemplo

Torres de Hané6i Defina uma funcao que calcule, para um dado nimero de discos, a
solucao do problema das Torres de Handi.

-— Move n discos da Torre A para a Torre C, com a Torre B como auxiliar
hanoi :: I0 O
hanoi = do putStr "Introduza um Inteiro (de O a 10)"

c<-getChar

putStrLn "\n\nOs movimentos necessdrios s&o:"

hanoil (fromEnum(c)-48)

hanoil :: Int -> I0Q)

hanoil n = putStr ("\n"++(move n ’A’ ’C’ ’B’))
where
move :: Int -> Char -> Char -> Char -> String

move 1 orig dest aux =

"Move um disco de "++[orig]++" para "++[dest]++"\n"
move n orig dest aux =

(move (n-1) orig aux dest)++

(move 1 orig dest aux)++

(move (n-1) aux dest orig)



