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Pretende-se escrever um programa que trace o grafico de uma fungao real de varidvel real.
Por exemplo, para a funcao f(z) = sin(x) com = € [—m, 7], o programa deverd tragar o seguinte
grafico:
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O programa deverd receber como dados de entrada os extremos do intervalo para o qual
se vai tragar o grafico, deve também perguntar ao utilizador se a funcdo tem algum ponto de
indeterminagao sendo que nesse caso deve ler o valor desse ponto, e ter como saida o grafico da
fungao visualizado no monitor (80 colunas por 23 linhas) e escrito num ficheiro (para posterior
impressao). O eixo dos yy deve situar-se do lado esquerdo do gréfico e deve ter a sua escala
calculada pelo programa, o eixo dos xzx deve situar-se na base do grafico sendo que a sua escala
corresponde ao intervalo de variagao dado pelo utilizador. O nome da funcao cujo grafico se esta
a tragar deve ser escrito no canto superior esquerdo do grafico.

1. Escreva um programa, que construa o grafico de uma funcao de acordo com o que acima
foi dito.

A definicao da funcao de que se vai tragar o grafico deve ser escrita como um sub-programa
com o cabecalho function f(x:real):real;. Esta por sua vez deverd ser um dos para-
metros de entrada de um sub-programa que trace o gréfico.

2. Escreva um pequeno relatorio de acordo com o que foi dado nas aulas tedricas.

3. Como apéndice o relatorio deve conter, além da listagem do programa, o grifico da fungao
f(z) = cos(x) para z € [—2m, 27].

Atencao: Os ficheiros que contém o programa em pascal e o grifico deverdo ter os nomes
projecto2.p e projecto2.g, respectivamente.

Notas:

e Identifique o relatério e os apéndices deste com o nome e “login” do(s) autor(es).



e O programa nao necessita de estar preparado para tratar automaticamente as situacgoes de
indeterminagao, por exemplo, In0, tan 7, nesses casos o utilizador deve fornecer o valor do
ponto de indeterminacao. Nao é necessario prever a situacao em que hd mais do que um
ponto de indeterminacao.

e Dadas as limitagoes ao tamanho do grafico (80 colunas por 23 linhas) impostas pelo meio
aonde se pretende fazer a visualizagao, torna-se necessario fixar um comprimento para
os campos numéricos. No presente projecto sugere-se os valores de sete posigoes para o
comprimento maximo, e duas posigoes para as casas decimais.

e No livro de J. Pavao Martins, Introducdo a Programacao usando o Pascal, McGraw-Hill, é
descrito um programa, paginas 244 a 247, que traga o grafico de uma fungdo. Pode usar
este programa como caso de estudo.

Data de entrega: 22 de Fevereiro de 1999.
Prazo de realizacao: até 19 de Margo de 1999.

Classificacao: 0 a 2 valores.

Testes de afericao: 22 a 26 de Marco de 1999.



